
 

KONKURSA NOLIKUMS 

Aicinām jauniešus piedalīties iniciatīvu konkursā, iesniedzot pašu īstenotas 
iniciatīvas individuāli vai komandā. Katrs dalībnieks konkursa laikā drīkst iesniegt līdz 
piecām iniciatīvām, kas atbilst nolikumā noteiktajiem kritērijiem. Iesniegšanai pieņemamas 
tikai pilnībā īstenotas iniciatīvas ar aprakstu un vizuāliem materiāliem. Iniciatīvas jāiesniedz 
latviešu valodā, aizpildot platformā pieejamo pieteikuma formu. 

1. Konkursa mērķis un uzdevumi: 

1.1 Konkursa mērķis ir veicināt jauniešu iniciatīvu, pilsonisko līdzdalību un radošu darbību, 
kā arī apzināt un izcelt aktīvākos jauniešus un iniciatīvām bagātākās pašvaldības Latvijā. 

1.2. Konkursa uzdevumi:​
– motivēt jauniešus īstenot un dokumentēt savas iniciatīvas;​
– radīt platformu jauniešu veikuma popularizēšanai un sabiedrības iesaistei;​
– stiprināt jauniešu līdzdalību sabiedriskajos procesos;​
– apkopot datus par jauniešu aktivitāti dažādās Latvijas pašvaldībās;​
– veicināt savstarpēju iedvesmu un pieredzes apmaiņu jauniešu vidū. 

2. Konkursa norise: 

2.1. Konkurss notiek no 2026. gada 10. maija līdz 2026. gada 22. jūnijam. Iniciatīvu 
iesniegšana un balsošana norisinās paralēli platformā SPARKPOINT; 

2.2. Konkursu organizē Anete Petrēvica, projekts tiek īstenots JA Latvija Līderu programmas 
ietvaros, aicinot piedalīties jauniešus no visas Latvijas; 

2.3. Konkursa rezultāti tiks noteikti divās kategorijās: 

2.3.1. jaudīgākā jauniešu iniciatīva; 
2.3.2. iniciatīvām bagātākā Latvijas pašvaldība; 

2.3. Iniciatīvas tiek iesniegtas elektroniski, aizpildot SPARKPOINT platformā pieejamo 
pieteikuma formu; 

2.4. Katrs dalībnieks konkursa norises laikā drīkst iesniegt ne vairāk kā piecas iniciatīvas; 

2.5. Iesniedzot iniciatīvu, obligāti jānorāda:​
 - autora vai komandas dalībnieku vārds(-i), uzvārds(-i); 



 - iniciatīvas nosaukums;​
 - vecums;​
 - pārstāvētā pašvaldība; 
 - iniciatīvas norises vieta;​
 - iniciatīvas apraksts; 
 - dalībnieku skaits; 
 - iniciatīvas īstenošanas datums;​
 - vizuālie materiāli (attēli); 

2.6. Iesniedzot iniciatīvu, dalībnieks apliecina, ka sniegtā informācija ir patiesa un iniciatīva 
ir paša/komandas īstenota; 

2.7. Iesniedzot iniciatīvu, dalībnieks piekrīt tās publicēšanai platformā un materiālu 
izmantošanai publicitātes nolūkos. 

3. Iesniegto iniciatīvu vērtēšanas kritēriji: 

3.1. Konkursa rezultāti tiek noteikti divās kategorijās: jaudīgākā jauniešu iniciatīva un 
iniciatīvām bagātākā Latvijas pašvaldība. 

3.2. Jaudīgākā jauniešu iniciatīva tiek noteikta, balstoties uz sabiedrības balsojumu – uzvar 
tā iniciatīva, kura iegūst vislielāko balsu skaitu. 

3.2.1. Iniciatīvas autors drīkst publiski izplatīt aicinājumu balsot par savu iniciatīvu 
un iesaistīt citus lietotājus balsošanā. 

3.2.2. Balsošana notiek platformā, izmantojot e-pasta adresi vai telefona numuru:​
– viena e-pasta adrese – viena balss dienā;​
– viens telefona numurs – viena balss dienā. 

3.2.3. Viena persona, balsojot ar e-pastu un telefona numuru, dienā var nodot ne 
vairāk kā divas balsis. 

3.2.4. Balsu skaitīšana tiek uzraudzīta, un pārkāpumu gadījumā organizatoram ir 
tiesības anulēt balsis vai diskvalificēt dalībnieku. 

3.3. Iniciatīvām bagātākā Latvijas pašvaldība tiek noteikta, ņemot vērā pievienoto iniciatīvu 
skaitu tajā un pašvaldību iedzīvotāju skaitu. 

3.3.1. Aizpildot anketu, dalībnieks pats norāda, kuru pašvaldību pārstāv - tas būs 
rādītājs, kas ietekmēs pašvaldībā pievienoto iniciatīvu skaitu. (pasākuma norises 
vieta var atšķirties - tā neietekmē pašvaldībā pievienoto iniciatīvu skaita rādītāju) 

3.3.2. Katras pašvaldības rezultāts tiek aprēķināts matemātiski pēc formulas:​
iniciatīvu skaits / iedzīvotāju skaits × 1000. 



3.3.3. Iedzīvotāju skaita dati tiek iegūti no data.gov.lv – Latvijas atvērto datu portāla. 

3.3.4. Par uzvarētāju šajā kategorijā tiek atzīta pašvaldība ar augstāko aprēķināto rezultātu.  

4. Prasības iesniedzamajām iniciatīvām: 

4.1. Par iniciatīvu konkursa ietvaros tiek uzskatīta jauniešu pašu organizēta un īstenota 
aktivitāte, pasākums vai projekts, kam ir sabiedriska, izglītojoša, radoša, sportiska vai 
pilsoniska nozīme. 

4.2. Konkursam iespējams pieteikt dažāda veida iniciatīvas, piemēram:​
– pasākumus;​
– meistarklases;​
– konferences;​
– skolēnu mācību uzņēmumi;​
– sporta dienas;​
– talkas;​
– labdarības aktivitātes;​
– jauniešu tikšanās un diskusijas;​
– kultūras un izklaides pasākumus;​
– izglītojošas vai sabiedrību iesaistošas aktivitātes. 

4.3. Iniciatīvai jābūt īstenotai laika posmā no 2025. gada 1. maija līdz 2026. gada 22. jūnijam. 

4.4. Iniciatīvai jābūt pilnībā realizētai līdz tās iesniegšanas brīdim. 

4.5. Iniciatīvu jābūt īstenojušiem pašiem jauniešiem – individuāli vai komandā. 

4.6. Iniciatīvas dalībnieku/apmeklētāju skaits nedrīkst būt mazāks par 9 dalībniekiem, SMU 
un cita formāta iniciaīvu gadījumā pieļaujami izņēmumi. 

4.7. Iesniedzot iniciatīvu, obligāti jāpievieno:​
– iniciatīvas apraksts;​
– vizuāli materiāli (attēli);​
– jāatzīmē pašvaldība, kuru pārstāv ar šīs iniciatīvas īstenošanu. 

4.8. Attēliem jābūt pašu uzņemtiem vai izmantotiem ar autora atļauju, nepieciešamības 
gadījumā norādot autoru. 

4.9. Konkursā netiek pieņemtas iniciatīvas, kas:​
– veicina vardarbību;​
– popularizē atkarību izraisošas darbības vai vielas;​
– satur naida runu vai diskriminējošu saturu;​
– veicina politisku manipulāciju vai sabiedrības šķelšanu;​
– pārkāpj normatīvos aktus vai autortiesības. 



4.10. Organizatoram ir tiesības nepieņemt vai dzēst iniciatīvu, ja tā neatbilst konkursa 
nolikumam. 

5. Konkursa dalībnieki: 

5.1. Konkursā var piedalīties jaunieši vecumā no 13 līdz 25 gadiem, kuru dzīvesvieta ir 
Latvijā. 

5.2. Dalība konkursā iespējama individuāli vai jauniešu komandā, un dalībnieku skaits 
komandā nav ierobežots. 

5.3. Viens dalībnieks viena gada laikā drīkst iesniegt ne vairāk kā piecas (6) iniciatīvas. 

5.4. Iesniedzot iniciatīvu, dalībnieks apliecina, ka tā ir paša vai komandas īstenota, sniegtā 
informācija ir patiesa un atbilst konkursa nolikumam, kā arī uzņemas atbildību par tās 
atbilstību normatīvajiem aktiem. 

6. Konkursa balvu saņemšana: 

6.1. Konkura uzvarētāji tiks paziņoti apbalvošanas pasākumā, kas norisināsies tiešsaistē 
jūlija sākumā. 

6.2. Pēc rezultātu paziņošanas organizators sazināsies ar uzvarētājiem, izmantojot norādīto 
e-pasta adresi vai telefona numuru, atbilstoši uzvarētājam ērtākajam saziņas veidam. 

6.3. Balvu saņemšanas kārtība un veids tiks individuāli saskaņots ar katru uzvarētāju. 

 
 
Projekta vadītāja: 

Anete Petrēvica, 

e-pasts: sparkpoint3@gmail.com 
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