SPARKPOINT

INICIATIVU KARTE

KONKURSA NOLIKUMS

Aicinam jaunieSus piedalities iniciativu konkursa, iesniedzot pasSu istenotas
iniciativas individuali vai komanda. Katrs dalibnieks konkursa laika drikst iesniegt lidz
piecam iniciativam, kas atbilst nolikuma noteiktajiem kritérijiem. IesniegSanai pienemamas
tikai pilniba Istenotas iniciativas ar aprakstu un vizualiem materialiem. Iniciativas jaiesniedz
latvieSu valoda, aizpildot platforma pieejamo pieteikuma formu.

1. Konkursa mérkis un uzdevumi:

1.1 Konkursa merkis ir veicinat jauniesu iniciativu, pilsonisko Iidzdalibu un radosu darbibu,
ka arT apzinat un izcelt aktivakos jauniesus un iniciativam bagatakas pasvaldibas Latvija.

1.2. Konkursa uzdevumi:

- motivet jauniesus 1stenot un dokumentgt savas iniciativas;

- radit platformu jaunie$u veikuma popularizésanai un sabiedribas iesaistei;
- stiprinat jauniesu lidzdalibu sabiedriskajos procesos;

- apkopot datus par jauniesu aktivitati dazadas Latvijas pasvaldibas;

- veicinat savstarpéju iedvesmu un pieredzes apmainu jauniesu vidi.

2. Konkursa norise:

2.1. Konkurss notiek no 2026. gada 10. maija lidz 2026. gada 22. jinijam. Iniciativu
iesniegSana un balsosana norisinas paraléli platforma SPARKPOINT;

2.2. Konkursu organizé Anete Petrévica, projekts tiek istenots JA Latvija Lideru programmas
ietvaros, aicinot piedalities jauniesus no visas Latvijas;

2.3. Konkursa rezultati tiks noteikti divas kategorijas:

2.3.1. jaudigaka jauniesu iniciativa;
2.3.2. iniciativam bagataka Latvijas pasvaldiba;

2.3. Iniciativas tiek iesniegtas elektroniski, aizpildot SPARKPOINT platforma pieejamo
pieteikuma formu;

2.4. Katrs dalibnieks konkursa norises laika drikst iesniegt ne vairak ka piecas iniciativas;

2.5. lesniedzot iniciativu, obligati janorada:
- autora vai komandas dalibnieku vards(-i), uzvards(-i);



- iniciativas nosaukums;

- vecums;

- parstaveta pasvaldiba;

- iniciativas norises vieta;

- iniciativas apraksts;

- dalibnieku skaits;

- iniciativas 1stenosanas datums;
- vizualie materiali (atteli);

2.6. lesniedzot iniciativu, dalibnieks apliecina, ka sniegta informacija ir patiesa un iniciativa
ir paSa/komandas 1stenota;

2.7. lesniedzot iniciativu, dalibnieks piekrit tas publicé$anai platforma un materialu
izmantosanai publicitates nolikos.

3. Iesniegto iniciativu verteésanas Kkriteriji:

3.1. Konkursa rezultati tiek noteikti divas kategorijas: jaudigaka jaunieSu iniciativa un
iniciativam bagataka Latvijas pasvaldiba.

3.2. Jaudigaka jaunie$u iniciativa tiek noteikta, balstoties uz sabiedribas balsojumu - uzvar
ta iniciativa, kura iegiist vislielako balsu skaitu.

3.2.1. Iniciativas autors drikst publiski izplatit aicinajumu balsot par savu iniciativu
un iesaistit citus lietotajus balsosana.

3.2.2. Balsosana notiek platforma, izmantojot e-pasta adresi vai telefona numuru:
- viena e-pasta adrese - viena balss diena;
- viens telefona numurs - viena balss diena.

3.2.3. Viena persona, balsojot ar e-pastu un telefona numuru, diena var nodot ne
vairak ka divas balsis.

3.2.4. Balsu skaitiSana tiek uzraudzita, un parkapumu gadijuma organizatoram ir
tiesibas anulét balsis vai diskvalificét dalibnieku.

3.3. Iniciativam bagataka Latvijas pasvaldiba tiek noteikta, nemot véra pievienoto iniciativu
skaitu taja un pasvaldibu iedzivotaju skaitu.

3.3.1. Aizpildot anketu, dalibnieks pats norada, kuru pasvaldibu parstav - tas biis
raditajs, kas ietekmés pasvaldiba pievienoto iniciativu skaitu. (pasakuma norises
vieta var atskirties - ta neietekme pasvaldiba pievienoto iniciativu skaita raditaju)

3.3.2. Katras pasvaldibas rezultats tiek aprékinats matematiski péc formulas:
iniciativu skaits / iedzivotaju skaits x 1000.



3.3.3. ledzivotaju skaita dati tiek iegiiti no data.gov.lv - Latvijas atvérto datu portala.
3.3.4. Par uzvarétaju $aja kategorija tiek atzita pasvaldiba ar augstako aprékinato rezultatu.
4. Prasibas iesniedzamajam iniciativam:

4.1. Par iniciativu konkursa ietvaros tiek uzskatita jaunieSu pasu organizéta un istenota
aktivitate, pasakums vai projekts, kam ir sabiedriska, izglitojo$a, radosa, sportiska vai
pilsoniska nozime.

4.2. Konkursam iesp&jams pieteikt dazada veida iniciativas, pieméram:
- pasakumus;

- meistarklases;

- konferences;

- skolénu macibu uznémumi;

- sporta dienas;

- talkas;

- labdaribas aktivitates;

- jauniesu tikSanas un diskusijas;

- kultiiras un izklaides pasakumus;

- izglitojosas vai sabiedribu iesaistosas aktivitates.

4.3. Iniciativai jabut 1stenotai laika posma no 2025. gada 1. maija Iidz 2026. gada 22. junijam.
4.4, Iniciativai jabut pilniba realizetai lidz tas iesniegSanas bridim.
4.5. Iniciativu jabiit 1stenojusiem pasiem jaunieSiem - individuali vai komanda.

4.6. Iniciativas dalibnieku/apmekl&taju skaits nedrikst biit mazaks par 9 dalibniekiem, SMU
un cita formata iniciaivu gadijuma pielaujami izp€mumi.

4.7. lesniedzot iniciativu, obligati japievieno:

- iniciativas apraksts;

- vizuali materiali (attéli);

- jaatzimé pasvaldiba, kuru parstav ar §is iniciativas istenoSanu.

4.8. Atteliem jabut paSu uznemtiem vai izmantotiem ar autora atlauju, nepiecieSamibas
gadijuma noradot autoru.

4.9. Konkursa netiek pienemtas iniciativas, kas:

- veicina vardarbibu;

- popularize atkaribu izraiso$as darbibas vai vielas;

- satur naida runu vai diskrimingjosu saturu;

- veicina politisku manipulaciju vai sabiedribas $kelsanu;
- parkapj normativos aktus vai autortiesibas.



4.10. Organizatoram ir tiesibas nepienemt vai dz€st iniciativu, ja ta neatbilst konkursa
nolikumam.

5. Konkursa dalibnieki:

5.1. Konkursa var piedalities jauniesi vecuma no 13 Iidz 25 gadiem, kuru dzivesvieta ir
Latvija.

5.2. Daliba konkursa iesp&jama individuali vai jauniesu komanda, un dalibnieku skaits
komanda nav ierobezots.

5.3. Viens dalibnieks viena gada laika drikst iesniegt ne vairak ka piecas (6) iniciativas.

5.4. lesniedzot iniciativu, dalibnieks apliecina, ka ta ir pasa vai komandas istenota, sniegta
informacija ir patiesa un atbilst konkursa nolikumam, ka art uznemas atbildibu par tas
atbilstibu normativajiem aktiem.

6. Konkursa balvu sanemsana:

6.1. Konkura uzvaréetaji tiks pazinoti apbalvosanas pasakuma, kas norisinasies tieSsaiste
julija sakuma.

6.2. P&c rezultatu pazinosanas organizators sazinasies ar uzvarétajiem, izmantojot noradito
e-pasta adresi vai telefona numuru, atbilsto$i uzvarétajam értakajam sazinas veidam.

6.3. Balvu sanemsanas kartiba un veids tiks individuali saskanots ar katru uzvarétaju.

Projekta vaditaja:
Anete Petrévica,

e-pasts: sparkpoint3@gmail.com
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