
JAUNIEŠU DIENA
26. augusts
Streetball turnīrs “3 PRET 3”
N O L I K U M S

1. Mērķis un uzdevumi
1.1. Popularizēt streetball sporta veidu un sekmēt sporta attīstību Olaines novadā.

1.2. Veicināt 3x3 basketbola spēles atpazīstamību jaunatnes vidū, paaugstināt spēlētāju meistarību.

1.3. Noskaidrot spēcīgākās jauniešu streetball komandas.

2. Sacensību vadība
2.1. Sacensības organizē Olaines sporta centrs sadarbībā ar basketbola klubu “Olaine” un jauniešu centru “Popkorns”.
2.2. Sacensību galvenais tiesnesis Edijs Ausējs.
3. Laiks un vieta
3.1. Sacensības notiek 2023. gada 26. augustā, stadionā pie Olaines 2. vidusskolas, stadiona ielā, Olainē, basketbola laukumā. Sacensību sākums plkst. 11:00. Reģistrācija sākot no plkst. 10:00 līdz 10:50.
4. Sacensību dalībnieki
4.1. Sacensībās piedalās komandas (atsevisķi sievetes un vīrieši) 4 dalībnieku sastāvā (1 cilvēks maiņā).
3.1. Turnīrā drīkst piedalīties ikviens aktīva dzīvesveida piekritējs, sākot no 13 gadu vecuma (2008.dz.g.) šādās vecuma grupās:
· 1. grupa – 16 gadi un jaunāki (2005. gads un jaunāki)

3.2. 2. grupa -  16 gadi un vecāki (2004. gads un vecāki) 
3.3. Atkarībā no pieteikto komandu skaita, var tikt dalīta atsevišķi:

· U16 Vīriešu grupa
· Virs 16 Vīriešu grupa
· Sieviešu grupa/ mix grupa.

4.2. Komanda startē vienādas krāsas sporta tērpos.
4.3. Par veselības stāvokli atbild pats dalībnieks, to apliecinot ar savu parakstu pieteikumā. Dalībniekiem vecumā līdz 18 (astoņpadsmit) gadiem ir jābūt vecāku atļaujai vai ārsta izziņai par veselības stāvokļa atbilstību (jāuzrāda reģistrējoties sacensībām).
5. Pieteikumi

5.1. Komandu iepriekšējie pieteikumi jāiesniedz līdz 2023. gada 24. augustam plkst. 17:00 aizpildot pieteikuma veidlapu (skatīt pielikumā) un to nosūtot uz sports@olaine.lv 
5.2. Komandā drīkst pieteikt ne vairāk kā 4 dalībniekus.
5.3. Pieteikumā pretī spēlētāja uzvārdam ir jābūt viņa parakstam, par to, ka viņš pats atbild par savu veselības stāvokli sacensību laikā (parakstās iepriekš vai reģistrējoties sacensībām).

5.4. Turpmākajā sacensību gaitā tie spēlētāji, kuri pieteikumā nav minēti, sacensībās iesaistīties nedrīkst.

6. Spēles noteikumi un tiesāšana
6.1. Spēles notiek pēc starptautiskajā basketbolā FIBA (Starptautiskā Basketbola federācija) pieņemtajiem principiem. 

6.2. Lielākā atšķirība – punktu skaitīšana pa viens un divi, aizvietojot tradicionālo divi un trīs principu. Netiek piemērots arī trīs sekunžu uzbrukumu zonas princips.

6.3. Spēles laukumā tiek izveidota tālmetienu un soda metienu līnija. Ja attiecīgo laukumu ierobežo reklāmas sētiņas, tad bumbas vai spēlētāja pieskāriens tām tiek fiksēts kā auts. Tas pats attiecināms uz bumbas vai spēlētāja pieskārienu groza konstrukcijai. Pirms spēles tās dalībniekiem ieteicams vienoties par auta fiksēšanas nosacījumiem gala līnijā aiz groza.

6.4.  Netiek izmantoti tiesnešu pakalpojumi, jo maču tiesāšanu veic paši spēlētāji. Katrā konkrētā spēles epizodē iesaistītais basketbolists ir tiesīgs apstādināt spēli ar vārdu “Sods”. Ja rodas domstarpības, tad strīdu izšķir neitrālās komandas pārstāvis.

6.5. Ja noteikumu pārkāpumu aizsargs veicis metiena izpildīšanas brīdī, tad uzbrucējs saņem iespēju uz attiecīgi vienu vai diviem soda metieniem. Pēc attiecīgā soda metienu skaita izpildīšanas notiek cīņa par atlēkušo bumbu.  

6.6. Ja pēc noteikumu pārkāpuma uzbrucējs guvis grozu, tad viņš ir tiesīgs pieprasīt arī papildus soda metienu. Šā noteikuma atcelšana pieļaujama tikai situācijā, kad pirms spēles abas komandas par to īpaši vienojas.

6.7. Pēc punktu guvuma no spēles vai arī pēc sekmīga soda metiena bumbas pārvaldīšanas tiesības saņem iepriekš aizsardzībā esošā komanda. Bumbas ievadīšanai spēlei nepieciešams, lai uzbrukuma tiesības saņēmušās vienības basketbolisti atrastos ārpus tālmetienu līnijas, bet aizsargi – iekšpus tās. Pēc iemestā metiena spēle netiek apturēta un  aizsardzības spēlētāji ņem bumbu un izvada to ārpus 3 punktu līnijas pirms sāk veidot savu uzbrukumu.
6.8. Spēles laikā katru komandu laukumā pārstāv trīs basketbolisti, atsevišķos gadījumos pieļaujama arī divu spēlētāju dalība mačā. Mazākumā palikušā komanda, neraugoties uz iemesliem, nav tiesīga pieprasīt sāncenšu trešā spēlētāja nepiedalīšanos cīņā. Sāncenšu basketbolista savainojuma situācijā cīņas turpinājums divi pret divi tiek uzskatīts par labas gribas apliecinājumu.

6.9. Spēlētāju maiņas tiek veiktas tikai un vienīgi situācijā, kad ir gūts grozs un notiek “Check-ball” process. Pirms bumbas nodošanas uz “Check-ball” maiņas tiesīgi izdarīt uzbrūkošās komandas spēlētāji, bet pirms bumbas atdošanas – aizsargi. Pēc “Check-ball” procesa pabeigšanas veiktās spēlētāju maiņas tiek sodītas ar papildus soda metiena izpildi, pēc kura uzbrukuma tiesības paliek tā izpildītājiem.

7. Punktu skaitīšana
7.1. Spēles notiek nevis uz laiku, bet gan līdz brīdim, kad viena no komandām gūst 11 punktus (tālmetiens - 2 punkti, pārējie metieni - 1 punkts). 

7.2. Lai mačs tiktu pabeigts, vienas komandas pārsvaram jābūt vismaz divi punkti. Līdz ar to spēle nebeidzās pie rezultāta 11:10, bet gan rezultātam sasniedzot 12:10, 13:11, 14:12 utt... 

7.3. Organizatori patur tiesības nelabvēlīgu laika apstākļu vai citu iemeslu dēļ samazināt spēles ilgumu, nosakot uzvarētāju, piemēram, pēc deviņu punktu sasniegšanas.

8.  Vietu noteikšana apakšgrupās
8.1. Apakšgrupu turnīros komanda par uzvaru saņem divus punktus, par zaudējumu - vienu punktu, par neierašanos uz spēli - nulle punktu.

8.2. Ja apakšgrupu turnīra noslēgumā divām vai vairākām komandām ir vienāds punktu skaits, tad vispirms tiek ņemti vērā savstarpējo maču iznākumi. Ja uzvaru un zaudējumu skaits ir vienāds, tad tiek ņemta vērā gūto un zaudēto punktu starpība šo komandu savstarpējās spēlēs. Ja arī tad rādītāji ir vienādi, tad kopējais apakšgrupā gūto un zaudēto punktu starpība.
Izņēmums! Vienāda punktu skaita gadījumā komanda, kura nav ieradusies kaut uz vienu spēli, automātiski ieņem zemāko iespējamo vietu.

9. SPĒĻU KĀRTĪBA

9.1. Spēļu kārtību sacensībās nosaka galvenais tiesnesis ņemot vērā pieteikto komandu skaitu katrā grupā. Maza komandu skaita gadījumā, grupas var tikts apvienotas (apbalvotas atsevišķi).
9.2. Par īpaši rupju pārkāpumu, tiesnesim ir tiesības diskvalificēt spēlētāju no turpmākas dalības turnīrā. Ja diskvalificēti tiek divi vienas komandas spēlētāji, komanda tiek izslēgta no dalības turnīrā.

10. Apbalvošana
10.1. Katras grupas 1.-.3.vietas ieguvēji tiek apbalvoti ar diplomiem, medaļām un, iespējams,  organizatoru sarūpētām balvām.
Informējam:

Pasākuma laikā notiks Personas datu apstrāde ( fotografēšana un filmēšana), saskaņā ar Eiropas Parlamenta un Padomes 2016. gada 27. aprīļa Regulu Nr. 2016/679 par fizisku personu aizsardzību attiecībā uz personas datu apstrādi un šādu datu brīvu apriti (Vispārīgā datu aizsardzības regula) un citiem normatīvajiem aktiem personas datu aizsardzības jomā.

Pārzinis: Olaines Sporta centrs, Stadiona iela 2, Olaine.

Datu aizsardzības speciālista kontaktinformācija: info@fpda.lv.

Datu apstrādes mērķis: informācijas atklātības nodrošināšanai.

Iegūtie materiāli var tikt publicēti pašvaldības informatīvajā izdevumā "Olaines domes vēstis"  un interneta portālā - www.olaine.lv, www.olainessports.lv, sociālajā tīklā Facebook pašvaldības un Olaines Sporta centra kontā, kā arī Olaines Sporta  centra Instagram kontā.
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